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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD285

ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojis
DAL/MESLEK Ayakkabi Modédlistligi
MODULUN ADI Fermuarh Cizme Modeli

MODULUN TANIMI

Fermuarli cizme modeli icin standart form yapma, yiiz ve astar
1stampalarim ¢ikarma becerilerini iceren 6grenme
materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL

YETERLIK Bayan fermuarli ¢cizme modeli gikarmak
Genedl Amag
Gerekli ortam saglandiginda bu modul ile bayan fermuarl
¢izme 1stampalarini ¢ikarabileceksiniz.

MODULUNAMACI | Amadar

1. Ozellik ve dlcillere uygun standart form
hazirlayabileceksiniz.

2. Kampre teknigini uygulayabileceksiniz.

3. Yz ve astar istampalarim ¢ikarabileceksiniz

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Attlye ve Laboratuvar
Donamim: Ayakkabicilik mezurasi, kalip, ¢kge merdiveni,

DONANIMLARI pergel, cetvel, rulet ve karton .

Modulin icinde yer alan her dgrenme faadiyetinden sonra
OLCMEVE verilen 6lgme araglar ile kendinizi degerlendirebileceksiniz.
DEGERLENDIRME Modul sonunda kazandigimz bilgi ve becerileri; 6gretmeniniz

tarafindan hazirlanacak 6l¢cme araclari ile degerlendirilecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bilgi caginda, 6zellikle gelismis tlkelerin Gzerinde 6nemle durduklar: ve giderek daha
fazla kaynak ayirdiklar: sektor, egitimdir. Bilim ve teknolojideki gelismelere paralel olarak
egitimde kaliteyi ylukseltmek, genclerimize ileri sanayi toplumunun gerektirdigi bilgi, beceri
ve davramslar kazandirmak millT egitimimizin temel amaclarindan biridir.

Ayakkabi, gegmisten giiniimiiz insanlarin en temel ihtiyaclarindan biridir. Insanlar her
donemde ayagimi soguk, sicak, yagmur ve camurdan koruyacak bir giyecege ihtiyag
duymuglardir. Ginimiizde nifus artis1 ve insanlarin satin alma gticii ile dogru orantili olarak
dogru olculerde, kaliteli malzemelerden yapilmis, estetik ve modaya uygun ayakkabiya
duyulan ihtiyac giderek artmaktadir.

Bu nedenle, is glicinin mesleki egitim boyutunda yerini amasi kaginilmazdir. Bayan
fermuarli cizme modeli, kislik bayan ayakkabilari arasinda énemli bir yeri olan klasik ve
vazgecilmez, yillardan beri Oretilen bir model olmasina ragmen; modasi gecmeyen ve
kullamm rahatligi nedeniyle en cok talep edilen modeldir. Farkli kalip ve okgelerde farkli
cesitlerde olabilir.

Bu modll ile bayan fermuarli ¢izme modelinin standart formunu yaparak, yiz ve astar
1stampalarini ¢ikartabileceksiniz.

Kazanacaginz bu beceriler is hayatimizda sizlere renber olacaktir.






OGRENME FAALIYETI-1

AMAC

Bu fadiyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda bayan
fermuarl1 ¢izme modeli icin standart form yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Modéd, 1stampa kitaplarindan ve yabanci kaynaklardan bayan fermuarli ¢izme
ileilgili arastirma yapimz. Bu konuyla ilgili kaynak kitaplar1 ve dokiimanlar:
okuyunuz.

1. STANDART FORM

1.1. Bayan Fermuarh Cizme

Bu bolimde kacin ayakkabisinda énemli bir yer tutan cizmeyi inceleyecegiz. Ornek
olarak alinan gizme tek parca kongtan ve tek parca yizden meydana gelmistir.

Bu model cizmeye ait degerlerin yerine konmasi bakimindan secilmis iyi bir érnektir.
Ayrica guniimiizde yiksek okceli cizmelerin yizlerine, kampre makinesinde sekil verilebilir.
Kampre makinesinin olmadigi durumlarda ¢izme modelinin nasil yapilacag anlatilmaktadir.
Moddimiz 37 Numara olup verilen degerler bu numaraya uygun olacaktir. 50 mm o6kge
yuksekligi olan bir kalip secilmistir. Kaibimiz ¢izme yapimina uygun olan bot kalibr
tarzinda koncu yiksek bir kalip olmalidir.

Fotograf 1. 1. Bayan fermuarh ¢izme



1.1.1. Tanmum

Koncu baldirdan yukarida olan ayakkabilara ¢izme denir. Koncu, baldirda veya daha
asagida kalanlara bot, diz ati noktasi veya daha yukarida olanlara ¢izme denilmektedir.
Bakiniz Fotograf 1. 1

1.1.2. Csyitleri
Bayan cizmelerini genel olarak su sekilde siniflandirabiliriz.

> Fermuarli cizme
> Fermuarsiz cizme; fermuarsiz ¢izme ayr1 bir modil olarak incelenecegi icin bu
modtilde sadece fermuarli ¢izme gesitleri incelenecektir.

Fermuar i cizme cesitleri;

> icten fermuarli cizme; fermuar: koncunun i¢ kisminda olan cizmeler icten
fermuarli cizmelerdir. Fotograf 1. 2’ de icten fermuarli ¢izme gérilmektedir.

S

Fotograf 1. 2: icten fermuarh gizme Resim 1. 3: Onden fermuarh ¢cizme

> Onden fermuarl1 ¢izme; fermuar: 6n orta Gizgi Uizerinde olan gizmelere 6nden
fermuarli ¢cizme denir. Fotograf 1. 3'te 6nden fermuarli ¢izme gorilmektedir.

»  Arkadan fermuarli cizme; fermuart arka orta ¢izgi Uzerinde olan cizmelere
arkadan fermuarli cizme denir. Fotograf 1. 4'te arkadan fermuarli gizme
gorilmektedir.



Fotograf 1. 4: Arkadan fermuarlhi cizme Fotograf 1. 5: Bagh ve fermuarh ¢izme

> Digerleri; yarim fermuarli, bagli ve fermuarli cizme vb. bu gruba girmektedir.
Fotograf 1. 5'te bagli ve fermuarli ¢izme goril mektedir.

1.1.3. Cizmede Teme Olguler ve Birbiri Ile Olan iliskileri

Cizmedeki temel nokta ve Olgller ve birbirleri ile olan iliskileri asagida verilmistir.
Bunlar:

>  On ortacizgi: Kalibin 6n yiizeyinde, orta kissmdan getigi kabul edilen, eksen
Gizgisine 6n ortacizgi denir.

»  Arka orta cizgi: Kalibin arka ylizeyinde, orta kissmdan gectigi kabul edilen,
eksen cizgisine arka orta gizgi denir. Sekil 1. 1'de 6n ve arka orta gosterilmistir.

Arka Orta
Cizgi

Sekil 1. 1: Kalip Uzerinde 6n ve arka orta Sekil 1. 2: Oturma noktast
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Oturma noktasi: Kalibin arka ortasindan cizilecek bir ¢izginin, kalibin taban
ile bulustugu noktadir. Oturma noktas Sekil 1. 2’ de S gosterilmistir.

Fort (Kontrpuan) noktasi: Ayakkabinin, arka yiksekligini belirleyen noktadir.
Arka orta cizgi Uzerinde, oturma noktasindan itibaren standart kalip
uzunlugunun 1/5'i kadar alinan yikseklige denir. Diger bir sdylenis sekli; fort
noktasidir. Fort (Kontrpuan) Sekil 1. 3 'te c ile gosterilmistir.

Sekil 1. 3: Kontrpuan (Fort) noktas:

Milo baslari: Kalip tabam yukari gelecek sekilde (kalip tabam zemine
paraeldir), énce dis ylz, daha sonrai¢ yiz dusey duzlem bir ylizeye yaslanir.
Bu pozisyonda iken kalibin 6n tarafinda dizlem ylizeye temas eden noktalar
Milo baglaridir. Bu noktalar isaretlenir. Sekil 1. 4'te milo baglarimn bulunmast
gosterilmistir. Profil cikarma moduilinde anlatilan sekilde milo baslarini kontrol
ediniz.

Ly

\

Sekil 1. 4: Milo baslari Fotograf 1. 6: Tarak cizgis

Tarak cizgisi: Profil ¢cikarma modilinde anlatildigr gibi, mezuray: i¢ ve dis
milo baslarina yaslayimz. Mezuramn kenarindan tarak cizgisi gizilir. Fotograf 1.
6'datarak cizgisinin cizimi gosterilmistir.

YUz ortas: Tarak cizgisinin 6n orta c¢izgisini kesmis oldugu nokta yiz
ortasidir. Fotograf 1. 7' de yUz ortasi gosterilmistir.



Fotograf 1. 7: Yuz ortast Fotograf 1. 8: Ayak Ust Noktasi

Ayak ust noktasi: On orta gizgi tizerinde, yiiz ortasindan, kalip tepe noktasina
dogru standart kalip uzunlugunun %20 kadar 6lgUlUp isaretlenen, noktadir.
Fotograf 1. 8'te ayak Uist noktas: gosterilmistir.

Uzun topuk cevresi: Kalip numarasina gore oturma noktas: ile ayak Ust noktast
(I arasinin cevresal dlcimii ile elde edilir. Uzun topuk cizgisinin bant Gzerine,
modele baslarken cizilmes gerekir. Ayagin gizmeye girebilmes igin bu gizgi
cok onemlidir. Sekil 1. 5de uzun topuk cizgisi gosterilmistir. Uzun topuk
Gizgisi, cevrenin yarisina esittir. Sekil 1. 6'da 37 numara ayakkab: giyen bir
bayanin uzun topuk cevresinin yarisi verilmis ve yeri gosterilmistir.

Uzun Topuk Cizgisi

I

Sekil 1. 5: Uzun topuk cizgisi

Bilek cevresi: Moded yaplacak kalip numarasina ve bu cizmeyi giyecek
bayanin bilek gevresinin él¢lisiinin, model standart formu Uzerinde bulunmast
gerekir. Sekil 1. 6'da 37 numara ayakkabi giyen bir bayanin, bilek ¢evresinin
yarist verilmis ve yeri gosterilmistir.



> Baldir cevresi: Badir, bacagin en genis yeridir. Cizmeyi giymes diusuntlen
bayamin baldir cevresinin bilinmesi gerekir. Baldir ¢cevresi ¢izme giyildiginde
sikmamast veya bol gelmemesi icin cok énemli bir él¢tdir. Sekil 1. 6' da baldir
gevresinin yarst ve yeri gosterilmistir.
> Diz kapag alt1 gevresi: Cizmenin, diz kapagimn altinda veya Ustiinde olmasi,
modele baslarken belirlenir. Bu modulde, ¢izmenin koncunun diz kapag: alt
noktasinda olmasi istenir. Sekil 1. 6'da diz kapagi ati noktasi ve yeri
gosterilmisgtir.
BALDIR YUKSEKLIGI
NUMARA  YUKSEKLIK em (C)
COCUK- GENC
Diz Kapag / 24 28.4
Aln C'evresi /2 25 29
A oy \ 17 cm 26 29.8
) 27 30.6
28 31.4
Baldu Cevresi/2 i 9 32
? 1.5 em 30 32.8
31 33.6
32 344
KADIN
33 35
3-_1 jﬁ.&
Bilek C'evresi/ 2-] 2 en. - P
Uzun Topuk i; ;:8
Cevresi/2 39 39.6
ctaron 40 40.4
pob T ERKEK
41 41.5
42 41.3
43 43.1
44 43.9
37 Numara 45 4.5
S 46 45.3
Sekil 1. 6: 37 Numara bir bayanmn élcileri Sekil 1. 7: Baldr yuksekligi olcileri
> Baldir yuksekligi: Baldir yiksekligi ayagin en genis yerinin yiksekliginin
ayarlanmasi icin 6nemli bir 6lcudir. Giymes distndlen kisinin 6l¢lisiine uygun
olmalidir. Sekil 1. 7' de baldir yiksekligi ve dl¢lleri verilmistir.
> Diz kapag alt1 yiuksekligi: Koncun en yiksek noktasinin bilinmesi, gizmeyi

giyecek kisinin ayagi ile uyumlu olmasi agisindan énemlidir. Resm 1.14'te diz
kapag: alt1 yUksekligi gosterilmistir.

1.2. Cizme Modédli Yapim Sekli
1.2.1. Kahp Bantlama

Profil ¢ikarma modultinde anlatilan teknige gore kalibin dis ve i¢i bantlamir. Bandin
fazlaliklar: temizlenir. Bakimz Fotograf 1. 9.



Fotograf 1. 9: Bant ile maskelenmis cizme kalibx
1.2.2. Bant Uzerine Temel Noktalar: isaretleme

Asagida verilen noktalar ve Gizgiler bant Uzerinde belirlenir. Bunlar:

>  On ve arka orta cizgiler: Fotograf 1.10'da bant lizerindeki 6n ve arka orta
gorinmektedir.

Fotograf 1. 10: On vearkaorta

> Milo baslar:: Fotograf 1. 11’ de milo baslart gozukmektedir.

Tarak Gizpisi _1gMilo

[hg Milo

Fotograf 1. 11: ig, dis milolar vetarak gizgisi



Tarak cizgis: Fotograf 1. 11'de ic ve dis milo baslarin birlestiren tarak gizgisi
gbzikmektedir.

> YUz ortasi: Fotograf 1. 11'de tarak ¢gizgisinin 6n orta cizgiyi kestigi yiz ortast
noktas: gériinmektedir.

> Fort (Kontrpuan) noktas:: Fotograf 1. 12'de arka orta gizgi Uzerinde oturma
noktasindan standart kalip uzunlugunun 1/5 yukarisi olan kontrpuan noktast
gorinmektedir.

Kontwrpuan
Fotograf 1.12: Kontrpuan Fotograf 1. 13: Ayak Ust noktas ve uzun topuk cizgis

»  Ayak Ust noktas:: Fotograf 1.13'te On orta ¢izgi Uzerinde ylz ortasi
noktasindan standart kalip uzunlugunun 1/4 6l¢ist kadar yukarida olan ayak st
noktasi gosterilmistir.

> Uzun topuk cizgisi: Fotograf 1.13'te oturma noktast ile ayak Ust noktasin

dizgin bir sekilde birlestirilmesi ile elde edilen tuzun topuk cizgis
gosterilmistir.

Daha sonra bant 6n ve arka ortalardan kesilir. Fotograf 1.14'te gosterilen 6n ve arka
ortadan kesilir.

Fotograf 1.14: Bandin 6n ve arka ortadan kesilmesi

10



1.2.3. Bandi Kartona Y apistirma

Profil ¢ikarma modultnde anlatilan teknige gore dis ve i¢ bantlar ayr1 ayr kartona
yapistirilir. Fotograf 1.15 ave b’ de gosterilen dis vei¢ formlar elde edilir.

Fotograf 1. 15: Dis veic form
1.2.4. AraForm Elde Etme

Dis yUz formu ayr1 bir kartona kopya edilir. Yiz ortast ve kontrpuan noktalari
isaretlenir. I¢ yiiz formu bu iki noktadan referans alinarak iizerine kopya edilir. Elde edilen
bu formun disinda kalan kalip alt kenar gizgilerinin ortalamas: alinir. Bahsedilen yerlerde ise
averg] alinmaz, dis ve i¢ cizgileri aynen kalir. Kontrol ve dizeltmeler yapilarak ara form
kesilir. Fotograf 1. 16’ da gizme ara form gosterilmistir.

4|

Fotograf 1. 16: Cizmearaform

1.2.5. Standart Form

Kartona yatay ve bu cizgiye dik bir dusey cizgi cizilir. Disey ¢izgi Uzerinde iki
Gizginin kesismis oldugu noktadan baslanarak, kalip okge yuksekligi isaretlenir. Araformun
arka oturma noktasi (S) 6kce yuksekligine oturtulur. Dig milo bas1 (M) dayatay cizgiye teget
yerlestirilir. Sekil 1. 8 e bakiniz. Araform kartona gizilir. Daha sonra sirasi ile su islemler
yapilir:

11



M
Sekil 1. 8: Ara Formu yerlestirme

S ve | noktalar: arast birlestirilerek uzun topuk ¢izgisi cizilir. Uzun topuk cizgisinin
uzunlugu ol¢ltr. Sekil 1. 8' e bakinmz.

Uzun topuk cizgisine 10° ac1 ile (S-A) kisatopuk cizgisi cizilir. Kisa topuk cizgisinin
uzunlugu en az uzun topuk ¢izgisinin uzunlugu kadar olmalidir. Kisa topuk ¢izgisini 3 mm
kadar uzun almak, ayagin daharahat girebilmesi icin gereklidir.

Kisa topuk cizgisinin yarisi bulunur (B noktasi) ve isaretlenir. Bu noktadan gecen
yatay cizgiye dik olacak sekilde disey bir cizgi cizilir. (D-F) Bu cizginin kalip alt kenarina
temas ettigi noktadan baglanarak baldir yiksekligi (E) ve diz kapagi ati yiuksekligi (F)
isaretlenir.

Diz kapag: at1 cevres 0lclsine 12 mm ilave edilir ve 4'e boltndr. Bulunan bu 6lci
dizkapag: alti yiksekligi noktasinda 6ne (G) ve arkaya isaretlenir. (H) Bulunan bu
noktalardan 6n kisimda olan kisatopuk ¢izgisi ile birlestirilir. (A)

Baldir yiksekligi noktasindan, ortadaki disey cizgiyi dik kesecek sekilde yatay bir
cizgi cizilir. Baldir cevresi dlclsiine 12 mm ilave edilir ve 2'ye boltndr. Bulunan bu dl¢a,
koncun 6n (K) ¢izgisinden baslanarak arkaya dogru isaretlenir. (L)

Bulunan bu L noktasi ile kontrpuan noktast C, diiz bir cizgi ile birlestirilir. Bu ¢izginin
uzunlugu dl¢llir ve 4'e bdlindr. Baldir noktasina yakin olan N noktasi +5 mm disa dogru
isaretlenir. Kontrpuan noktasina yakin olan P noktasi -5 mm iceri dogru isaretlenir. Bu
asamada ise arka kissmda diz kapag: alt noktas: (H), baldir noktasi (L), N (+5) noktasi, orta
nokta (O), P (-5) noktasi ve Kontrpuan noktast (C) dizgin bir kavis hainde birlestirilir.
Sekil 1. 9'abakimz.

Montaj payi; bayan ¢izmelerinde, montgj pay: burunda 15 mm, oturma noktasinda 20
mm’'dir. Montaj payim cizerken dig-i¢ farkimn kalip alt kenarina uygun olarak belirtilmes
gerekir. Sekil 1. 9 a bakiniz.



+5

Sekil 1. 9: Standart form olustur ma asamalari

Modeli cizme: Cok cesitli cizme modelleri bulunmakla birlikte, bu modiilde
herkesin uygulayabilecegi basit bir model uygulamasi yapilacaktir. Model bir
ylz, kon¢ ve gambadan olusmaktadir. Modelde kong, dnden dikissiz olmasi
nedeni ile 6n cizginin uzantisinin yiiz kenarina en az 8 mm uzaklikta olmalidir.
Sekil 1. 9'a uygun olarak model standart form Uzerine cizilmelidir. Farkl:
calismalarda, tasarima veya verilen resimlere uygun olarak model standart form
Uzerine cizilebilir.

Fermuar seklinin cizilmesi: Diz kapag: alti cizgisinin yarist olan F noktast
daha onceden belirlenmisti. Bilek cizgisinin (koncun en dar kismi) yarisi (R)
bulunur. Kalip Uzerinde oturma noktasindan kamara boslugunun ortast bulunur
ve bu 6l¢l standart form Uzerinde kalip alt kenar: tizerinde oturma noktasindan
(S) baglanarak dl¢iltr (T) noktas: isaretlenir. F, R ve T noktalar1 dizgin bir
kavidli cizgi olarak birlestirilir. Bu ¢izgi Uzerinde kalip alt kenarina 15 mm
parale olarak fermuarin bitim (U) noktas beirlenir. Fermuarin arka kenar
Gizgisi ve alt bitim kenar1 bu sekilde cizilir. Bu gizgiye 8 mm paralel ikinci bir
cizgi cizilerek fermuara son sekli verilmis olunur. Sekil 1. 9'a uygun olarak
fermuar sekli standart form tizerine gizilmelidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Standart Form Yapma

islem Basamaklari

Oneriler

» Kalip bantlayiniz.

Fotograf 1. 17: Kalip Uzerinde bant

» Profil Cikarma moduliinde

anlatilan yéntemlerden birini
kullanarak bot kalibin
bantlayiniz. Bakimiz Fotograf 1.
17.

» Temel noktalar isaretleyiniz.

Fotograf 1. 18: Bant Uizerindeki temel noktalar

Profil cikarma modulinde
anlatilan temel noktalar
isaretleme yontemlerine gore, 6n
ve arka orta, dis vei¢c milo
baslarini, kontrpuan, tarak cizgisi,
yliz ortasi, ayak Ust noktasi ve
uzun topuk cizgisini giziniz.
Bakinmz Fotograf 1. 18.

> Bandi kartona alimz.

b

Fotograf 1. 19: Bandin kartona alinmasi

Dis veic¢ formlar: Profil Cikarma
modul tinde anlatilan yénteme
gore kartona yapistiriniz. Dis ve
i¢c formdan ara form olusturunuz.
Ay bir kartona yatay ve yataya
dik duisey cizgiler ciziniz. Disey
Gizgi Uzerinde 6kge yuksekligini
tespit ediniz. Araformun oturma
noktasinm okge yuksekligine, ara
formun dis milo basin yatay
Gizgiye teget pozisyona
getirdikten sonragiziniz.
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» Uzun 0kceyi ¢izip yarisint bulunuz, bu noktadan
disey cizgi ciziniz.

» Dusey cizgiyi yatay cizgiye dik
Giziniz. Bakimz Sekil 1. 10.

| O

M

Sekil 1. 10: Standart for ma baslama

» Dugey cizgi Uzerinde diz alti yuksekligi ve
baldir yuksekligi yerlerini belirleyiniz.

E

» Dusey cizginin kalip alt kenarim
kesmis oldugu noktadan
baslayarak bu yukseklikleri
isaretleyiniz. Bakimz Sekil 1. 11.

Sekil 1. 11: Kong olculerinin isar etlenmesi

» Diz dti cevress ve baldir cevresi Olcllerini | » Diz alti cizgisini ve baldir

giriniz. ¢izgisini, dusey cizgiye dik olarak
Giziniz. Diz ati gevresine 12 mm
ilave ediniz ve 4’ e boliiniz.




W

Sekil 1. 12: Baldir ve diz kapag: alti gevresinin

isaretlenmesi

Bulunan 6l¢lyu, diz ati gizgis
Uzerine disey cizgiden
baslayarak 6ne ve arkaya
isaretleyiniz. Baldir cevresine 12
mm ilave ediniz. Bulunan bu
Olcliyl 2'ye bollndz. Bu 6lclyd,
koncun 6n kenarindan baslayarak
arkaya dogru isaretleyiniz.
Bakiniz Sekil 1. 12.

» Cizme yapm bilgilerine
sekillendiriniz.

H F

gore

cizmeyi

Sekil 1. 13: Cizmenin son hali

» Sekil 1. 13 e uygun olarak

giziniz.

» Fermuari, model cizgilerini ve montg payin

Giziniz.

> Istenen model gizgilerini giziniz.

Fermuar igin diz alt1 gizgisinin
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Fotograf 1. 20 Standart form

ortanoktast ile bilek kisminin (
formun kong kisminin en dar
yeri) ortasi birlestirilir ve kamara
bosluguna dogru kavis yapilir. Bu
Gizgiden 6ne dogru, fermuar
genisligi icin 8 mm paralel ikinci
bir ¢izgi ciziniz. Bakiniz Fotograf
1. 20.

» Duzeltme ve kontrolU yapip standart formu
kesiniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimleleri dogru veya yanlis olarak degerlendiriniz.

(...) Yuksek konglu (koncu baldirdan yiiksek olan) ayakkabilara ¢izme denir.
(...) Uzuntopuk cevresi ¢izmenin ayagi sskmamasi agisindan dnemlidir.

(...) Kisatopuk ¢izgisi uzun topuk ¢izgisine 15° aci ile gizilir.

(...) Fermuarli cizmenin montg pay: burunda 12, oturma noktasinda 20mm’ dir.
(...) Cizmeler bilek cevresinden de fermuarl: yapil abilir.

agrLODdDE

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayinmizi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit
yasadigimz sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz
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UYGULAMALI TEST

Bayan fermuarli cizme modelinin istampalarimi ¢ikarabilmek igin standart form
yapiniz. Y aptiginiz bu uygulamay asagidaki olciitlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olctleri Evet Hayir

1 Kalibin disim veigini bantladiniz mm?

Temel noktalarn dogru bir sekilde hesaplayarak ve
Olcerek isaretlediniz mi?

Bandi kartona kontrpuan ve tarak cizgisi orta
noktasindan tutarak dig vei¢ olarak aldimz mi?

Uzun okgeyi cizip yarisim kalip Uzerindeki olcl ile
4 kontrol ederek bulup, bu noktadan yatay cizgiye dik
| disey cizgi cizdiniz mi?

Dusey cizgi Uzerinde, diz ati yiksekligi ve badir
5. yuksekligi yerlerini, disey cizginin kalip at kenarina
temas ettigi noktadan baglayarak belirlediniz mi?

Diz alt1 cevresi ve baldir gevresi dlcllerini disey cizgiye
dik olarak girdiniz mi?

Cizme yapim bilgilerine gore cizgilerde kirilmalar
yapmadan ¢izmeyi sekillendirdiniz mi?

Fermuar: kamara boslugunun ortasina gelecek sekilde,
model cizgilerini kong 6n gizgisinin yiz kenarina en az
8 mm olacak sekilde ve montg payint burunda 15,
oturma noktasinda 20 mm olacak sekilde cizdiniz mi?
Duzeltme ve kontrolU yapip standart formu diizgin bir
sekilde kestiniz mi?

Toplam

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin heps “Evet” olmaidir. Eger “hayir” cevabinmz
varsa uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu fadiyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda bayan
fermuarl1 ¢izmenin yiz i1stampalarini ¢ikarabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Ayakkabi modelleri fuarlar, katalog ve ayakkab: model dergilerinden bayan
fermuarl1 ¢izme modellerinin yiz cizgi ve sekillerini arastiriniz.

2.YUZ ISTAMPALARI

2.1. Cizme Yz | stampa Paylari

Asagidaki Tablo 2. 1'de fermuarli ¢izme ylz istampalarinda kullanilan paylar
verilmistir.

Kenarlar Paylar
Kivirma Kenari 5mm
Bindirme Kenari 8 mm
Ice Cat1 Kenari 2 mm

Tablo 2. 1 YUz istampa paylari

2.2. YUz |stampalari
221.Yuz
Y Uz 1stampalar1 iki sekilde yapilabilir.
2.2.1.1. Kampresiz YUz I ssampasi
Y Uz 1stampast kampresiz olarak yapilabilir. Boyle yapilacaksa yiiz 6n orta cizgiden
itibaren dis ve i¢ ylz icin ortadan 2 mm cat1 dikis pay: ile birlikte ¢capraz 1stampasinin

sekline benzer bir sekilde iki parca halinde ¢ikarilir. Sekil 2. 1 a@da dis yiz b'de ise i¢ ylz
icin cikarillmig iki adet 2 mm cat1 payr verilmis, yiz 1stampalart gorilmektedir.



2 mm lge Cat Payy
2 e Lge st Pasa

Sekil 2. 1. Kampresiz ve 6n orta cizgide ice cati1 payh dis vei¢ ylz istampalari
2.2.1.2. Kampreli YUz | stampasi

»  Tamm: Sayamn kalip Uzerine diizgin bir sekilde oturabilmesi icin yapilan
esnetme islemidir. YUz i1stampast ¢ikarirken dogru yizey alamni bulabilmek
icin yapilan isleme kampre verme denir.

»  Amact: Tamminda da belirtildigi gibi sayamn dizgin bir sekilde yerine
oturabilmesi ve yiz istampasi ¢ikarirken dogru yizey alamm bulabilmek icin
yapilir.

> Uygulanan Cizmeler: Cizme sayasimn yiiz par¢asi ayak st noktasim gegip
bilege kadar uzuyorsa, bu parcalara kampre verilmesi gerekir. Fotograf 2. 1'de
sayasinin yUz parcasina kampre verilmis bir ¢cizme gorilmektedir.

5
LY
T

Fotograf 2. 1. YUz parcasi kampreli gcizme
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2.2.1.3. Cssitleri

> Paysiz kampre verme: YUz veya baska bir saya parcasinin, cok dogru ve
diizgin sekilde saya kampre makinesine ihtiyac duyulmadan, dretiminin
yapilabilmes icin 1stampasimin dondirme (Egrisel ylzeyin dizlem ylzeye
donustUrilmesi) islemidir. Bu islem sonucunda istampasindan Uretilen parcanin,
koncun binme yerlerine diizgiin bir sekilde oturmast saglanmus olur. Bu islemde
su siratakip edilir:

Bu islem yapilirken dnce tek kat kartondan dis i¢ farklarimin oldugu Sekil
2. 2de gosterildigi gibi saya kampre makinesinde Uretilen sayanmin
caprazlamasinin yapildig: capraz istampasi ¢ikarilir.

Daha sonra, 1stampanin sigacag: kadar karton hazirlanir ve katlanir. Sekil
2. 3 e bakiniz.

L

Sekil 2. 2: Tek kat ylizistampas Sekil 2. 3: Kartonun katlanmasi

Karton

Katlama Kenari

Daha sonra i1stampa Katlama kenarina Sekil 2. 4'teki gibi yerlestirilir.
Montg kenarimin tarak cizgisinden arkaya (konca) dogru kismi ve yiiziin
konca binecegi kissmda tarak cizgisinin orta hizasina kadar olan kismi
cizilir.

Istampa 1. Dondirme noktasindan dondrdlir ve 1stampanin orta gizgis
katlama kenarina 2 cm kadar teget hale getirilir ve sekil 2. 5'te gbsterilen
kisim cizilir.

Karton

(\ Katlama Kenan

—

1. Déndirmede

Cizilen Cizgi
ilk Kounidaki (;ill'zgiler ilk Konumdaki Cizgiler
Sekil 2. 4: Kampreicin ylzilk konumu Sekil 2. 5: Yizun 1. déndiir medeki konumu



Daha sonra 1stampa 2. Dondirme noktasindan dondartldr ve Sekil 2.

6’ da gosterilen kisim cizilir.

Karton

e

Katlama Kenar

Déndiirme Noktalan

2 O!

1. Dondiirmede Cizilenler

Sekil 2. 6: | stampanin 2. DOndur medeki konumu

Daha sonrada yuz istampas: 3.

belirtilen kisimlar cizilir. Sekil 2.

DondlUrme noktasindan dondurtlUr ve
7.

Istampa 4. Dondirme noktasindan dondurtlir ve ug kisim cizilir Sekil 2.

8.

Karton

Karton

Katlama Kenan

Oneeki Kontim Cizgileri

Déndiirme Noktalar ol

Katlama Kenan

Dl

02

1, 2ve 3 Dindiirmede Cizilen—
Yerler

Sekil 2. 7: Yzin 3. D6ndir me konumu

Sekil 2. 8: Ylziin 4. Dondirme konumu

Sonra istampa ilk konumuna getirilir ve Sekil 2. 9'daki gibi, 5 numaral:
déndirme noktasindan dondurdl Ur. Burun tarafinda montgj kenar cizilir.
Tek kat 1stampa kaldirilir, dizeltmeler yapilir. Montaj pay1 kenarinda i
ylz cizgisi ice kopya edilir. Centik ve istampa bilgileri, istampa tzerine
yazilir ve kampreli yiz 1stampasi kenarlardan kesilir Sekil 2. 10.
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Karton

Katlama Kenars

Katlama Cizgisi

15. Dandiirme Noktast

Onceki Dandiirmelerde Cizilen Yerler

Sekil 2. 9: Burun i¢in déndiirme Sekil 2. 10: Kampreli cikarilmis ylz istampas

> Saya kampre makinesi: Saya kesiminden sonra kampre verme isleminin
yapildig1, makineye denir. Sayanin daha iyi ve dogru sekilde yerine oturmasi
icin kullanilir. Cizme ve bot yapan imal athanel erde bulunmasi gerekir. Fotograf
2. 2'de gorulmektedir. Fotograf 2. 3'te ise sayada kampre islemi uygulanan

yerler goril mektedir.

&

&

&

&

Fotograf 2. 2: Saya kampre makinesi Fotograf 2. 3: Sayada kampreislem yapilan yerler

> Kampr e payh 1sstampa: Saya kampre makines icin hazirlanan istampaya denir.
Genellikle paysiz 1stampaya gore, 15 mm fazlalik pay: bulunur. Sekil 2. 11'de
kampre makinesi icin hazirlanms, yiz 1stampast gortlmektedir.
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Saya Kampre
Makinas: igin
Verilen pay

Katlama Cizgisi

Sekil 2. 11: Kampre makinesi icin hazirlanmis payh yiiz istampasi

> Caprazistampasi: Saya kampre makinesinde kampresi verilen parcanin, yizin
sekline uygun olup olmadigini kontrol etme ve sayanin fazlaliklarini, kesmek
icin kullamlan istampadir. Standart formun yiz kismimin tek kat halinde
cikarilmast ile elde edilir. Sekil 2. 12’ de gapraz 1stampasi gorilmektedir.

Sekil 2. 12: Capraz istampasi

2.2.2. Kong

Cizmenin bilek, baldir ve diz ati kismint olusturan parcaya kong denir. Bu kismin
1stampasina da kong 1stampast denilmektedir. Bu modelde 6n ¢izgide dikis yoktur. Kong ve
gamba( i¢ ylzde koncun fermuardan arkaya dogru kalan kismi) ice cati dikisi ile
birlestirilecektir. Bu tir 6nde dikis olmayan modellerde standart form hazirlamrken kong 6n
¢izgisinin uzantisimin yiz ile birlesme kenarina en az 8 mm mesafede olmast gerekir.
Istampa su sekilde cikarilmaktadir.



> Koncun sigacag sekilde karton katlanip hazirlanir.

> Standart form Uzerindeki koncun 6n cizgisi, katlama kenarina yaslanir. Sekil 2.

13’ e bakimz.

Karton

Katlama Kenan

Yiiz Kenan

Sekil 2. 13: Koncun katlama kenarina yasanmas

> Kong cizgileri kartona aktarilir. I¢ yiiz icin ise, ondeki fermuar kenar cizilir.

> Standart form kaldirilir ve koncun agiz kenarina 5 mm kivirma, arka gizgiye 2
mm ige ¢at1, ylz ile birlesecegi kenarlara da, 8 mm bindirme pay: verilir.

> Duzeltme ve kontroller yapilip, daha sonra kong istampast sekil 2. 14'te

goruldigi gibi kesilir.

Bindirme pay1 & mm

Katlama Kenari

Kivirma pay1 5 mm

Fermuarli ¢izme kong
Kalip no:

Numara :

Tarih

Isim

Cati dikisi pay1 2 mm

Sekil 2. 14: Kong 1stampasi

2.2.3.ic Gamba

Cizme sayasinin i¢ yuzinde, fermuar ile arka ¢izgi arasinda kalan kisim gamba

parcasidir. Bu parcamn istampast da su sekilde yaplir.
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> Tek kat kartona standart formdan fermuar arka cizgisi ile arka ¢izgi arasindaki
kisim agiz, montgj ve yiiz binme kenarlari ile birlikte kopya edilir.

> Agiz kenarina 5 mm kivirma, arka kenara 2 mm ¢ati, yiiz binme kenarina 8 mm
bindirme pay1 verilir. Sekil 2. 15" e bakiniz.

Fermuar arka kenari

Bindirme pay: 8 mm
- Fermuarh ¢izme i¢
% [g(aarlr:ganoz Caut dikis pay1 2 mm
g Numara :
= Tarih
= B % g
= Isim

Sekil 2. 15: Gamba istampasi

> Duzeltme ve kontroller yapildiktan sonra kesilir. Istampa bilgileri yazilir. Sekil
2. 15 e bakinmz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Y Uz | stampalarim Cikarma

Islem Basamaklar: Oneriler

» Kartonu katlayimz.

» Istampalarin sigacag: biy ikl tkte
karton katlayimz. Bakimz
Fotograf 2. 4.

Fotograf 2. 4: Kartonun Katlanmasi

» YUz parcasin tek kat kartona kopya ediniz.

On Orta Cizgl

» Montg kenarinda, dis ve i¢ kenar
cizgilerini unutmayimz. Sekil 2.
16'ya bakiniz.

Sekil 2. 16: Capraz istampasi

» Y Uzln konturpiye kismina kampre veriniz.

Katlama gizgisi

> Dondirme noktal ar: bularak
kampreyi veriniz. Sekil 2. 17'ye
bakiniz.

Dindiirmelerde N, 2 Yitz furmu

/_F,.—F" cizilen )t\rl:r

Sekil 2. 17: Kampre verme islemi




» Kontrolleri yapip ylz istampasin kesiniz.

Katlama Cizgisi
N

Yiiz Istampast
Kalip No:
Numara :
Tarih  :
Isim

Sekil 2. 18: YUz istampast

> I¢ kenar cizgisini, yon ve on orta
centigini yapiniz. Sekil 2. 18'e
bakiniz.

» Gamba ve koncu kartona kopya edip kesiniz.

Karton

Sekil 2. 19: Koncu (Gamba) cikar ma

» Koncun 6n cizgisini katlama
kenarina cakistirimiz. Sekil 2. 19'a
bakiniz.

» Kivirma, bindirme paylarim veriniz.

Bindirme pay: & mm

Katlama Kenar

I| Kivirma payi 5 mm
|

|- Fermuarh ¢izme kong
Kahp no:

| Numara :

Tarih

Isim . Can dikisi pay1 2 mm

Sekil 2. 20: Paylar1 verilmis kong istampasi

» Paylari pergel yardim ile veriniz.
Bakiniz Sekil 2. 20.
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» Yz istampalarinm kontrol ediniz.

» Yz (yuz, kong ve gamba)
1stampalarin birbirleri ile kontrol
ediniz. Fotograf 2. 5 e bakiniz.

Fotograf 2. 5: Yuzistampalari




OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)
Asagidaki cimleleri dogru veya yanlis olarak degerlendiriniz.

(...) Yuz istampalar1 kampresiz yapilacaksa 6n ortadan dikisli yapilir.
(...) Gizme Y Uz 1stampal arinda bindirme pay1 14 mm’ dir.

(...) Kampre ayakkabilardaki egrisel ylzeyleri diizlem ylzeye donistirme islemidir.
(...) Kamprdi c¢ikarilan istampal arda dondirme noktalar1 gelisi giizel secilehilir.

(...) Cizme koncu oOnden dikissiz yapilacaksa eger On cizginin katlama kenarina
yaslanmasina gerek yoktur.

grODdDE

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayinmzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddt
yasadigimz sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Bayan fermuarli cizme modelinin yiz istampalarim cikarimz. Yaptigimz bu
uygulamayi asagidaki 0l ciitlere gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet Hayr
1 Istampanin sigacagi biiyukl Ukte kartonu katladimz mi?
5 Standart formdan ylz parcasini dis ve i¢ kenarlarin
' belirleyerek tek kat kartona kopya ettiniz mi?
Y Uzin konturpiye kismuna dondirme noktalarint dogru
3 tespit ederek kampre verdiniz mi?
4 Kontrolleri yapip yiz i1stampasim dizgin bir sekilde
' kestiniz mi?
5 Gamba ve koncu, kongc On cizgisine dikkat ederek
' kartona kopya edip kestiniz mi?
5 Kivirma, bindirme ve cati paylarim pergelin mesafesini
' bozmadan ve kenar1 kaydirmadan verdiniz mi?
7 Ylz 1stampaarint bindirme yerlerine dikkat ederek
' kontrol ettiniz mi?
Toplam
DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin heps “Evet” olmalidir. Eger “hayir” cevabinmz
varsa uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faadliyette verilen bilgiler dogrultusunda; gerekli ortam saglandiginda, bayan
fermuarl1 ¢izmenin astar 1stampalarini ¢ikarabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Ayakkabi moddlleri fuarlari, katalog ve ayakkabn model dergilerinden bayan
fermuarli ¢cizme modellerinin  astar sekillerini, astar malzemelerini  ve
mal zemenin astar sekline etkisini arastirinmz.

3. ASTARISTAMPALARI
3.1. Cizme Astar1 Sekli ve Olguleri

Cizme astarinin seklini standart form izerine ¢izmeye baglamadan dnce su islemlerin
yapilmasi gerekir

»  Kong 6n kenarim diz altindan yiz ortasina kadar -1 mm, yiiz ortasinda bulunan
bu yeni noktay1 burunda -3 mm noktasi ile birlestirip daraltmak gerekir.

»  Kong arka kenarimi diz alti noktasindan, konturpuan noktasina kadar -2 mm,
konturpuan ile kalip alt kenar1 arasim da -4 mm kisaltmak gerekir. Bu asamadan
sonra gizme astar Sekil 3. 1'e uygun olarak cizilir.

o Standart form Uzerinde coraplik astar1 icin, S kalip oturma noktasindan
arka kenar Gzerinde 85 mm yukariya cikilir. (X noktas)) Kalip at kenar
Uzerinde S noktasindan 6ne dogru 65 mm isaretlenir (Y noktas)) ve
coraplik Sekil 3. 1'e uygun cizilir.

o YUz astar1 icin | ayak st noktasindan -3 yiiz ortasina (V) dogru alinir ve J
noktas: olarak isaretlenir. Y noktasindan kalip alt kenar1 Uzerinde 60 mm
one dogru alinir ve I noktas: olarak isaretlenir. J ve I noktas Sekil 3. 1'e
uygun cizilir.

) Agiz astari igin ise 6n ¢izgi Uzerindeki H noktasindan 70 mm asagiya
dogru ainir ve Z noktas: olarak isaretlenir. Z noktasindan standart formu
olustururken cizilen disey cizgiye dik cizilerek arka kenar Uzerinde W
noktas: isaretlenir. Agiz astari malzeme sarfiyatim azaltmak icin yapilir.
Z ve W noktalar1 Sekil 3. 1'deki gibi birlestirilerek agiz astar cizilir.

o Kong Astar1 ise i¢ ve dis kong astar1 olarak iki tanedir. Astar dl¢llerini ve
seklini Sekil 3. 1'e bakarak ¢iziniz ve kontrol ediniz.



Agiz Astan

70

Kong Astan

Astar Standart

Sekil 3. 1: Cizme astar1 standart formu

3.2. Cizme Astar |stampalari Paylari

Asagidaki Tablo 3. 1'de fermuarli gizme astar i1stampalarinda kullamilan paylar
verilmistir.

Kenarlar Paylar

Ice cat1 kenar 2 mm

Bindirme kenari 8 mm

Araisi pay1 8 mm

Astar1 montg] kenarinda kisaltma pay1 5 mm

Astar1 arka kenarda kisaltma pay1 Diz alti-Kontrpuan arasi 2 mm
Oturma nokta-K ontrpuan arast 4 mm

Tablo 3. 1: Yz istampa paylari



3.3. Astar Istampalarim Cikar ma

Bu modulde modeli ¢ikarilan bayan cizme, asagida agiklanan dort parca astar
istampalarindan  olusmaktadir. Bu istampalarin nasil  cikarilacagi, asagida sirasi ile
aciklanacaktir. Bunlar:

3.3.1. YUz Astary

» Yz Astarini ¢ikarabilmek icin dnce, standart formdan (Sekil 3. 1) yiz astar
kismu tek kat kartona gikarilir. Y Uz astarim sigacagi buyuklikte karton katlanir.
Daha sonra Sekil 3. 2'deki katlama kenarina yaslanir. Montaj kenarinda kong
kenarindan tarak ¢izgisi hizasina kadar, kong kenar1 ise montg kenarindan tarak
Gizgisinin orta nokta hizasina kadar ¢izilir.

> Daha sonra birkag denemeden sonra, 1. DOondirme noktast bulunur ve bu
noktadan ylUz astar1 kontrpiye bolgesi, katlama kenarina teget olana kadar
dondardl ir. Kong astar kenarinda teget bolgenin hizasina kadar olan kisim cizilir
Sekil 3. 3'e bakinmz.

Sekil 3. 2: Ylz astarinin ilk pozisyonu Sekil 3. 3: Yiiz astarinin 1. dondirdlmesi

Karlon

Sekil 3. 4: YUz astarimin 2. déndir tlmes Sekil 3. 5: YUz astarinin 3. dondir Glmesi



»  Buasamadaistampasekil 3. 4'teki gibi 2. Dondirme noktasindan astar ug kenar
katlama kenarina teget olana kadar dondirdlor. Kong astari kenarinda
cizilmeyen kisimlar cizilir, Bakimz Sekil 3. 4.

»  Dahasonra, istampailk haline geri getirilir ve istampatarak cizgisi civarinda 3.
dondirme noktasindan burun ug kenari katlama kenarina teget olana kadar
donddrdlir. Montgj kenarinda ilk pozisyonda cizilmeyen kisim cizilir, bakiniz
Sekil 3. 5 daha sonra 1stampa katlanmig kartonun tzerinden kaldirilir.

»  Bu asamada montg kenarindai¢ cizgileri kartonun diger tarafina aktarilir. Yon
ve burun gentigi yapilir. 8 mm bindirme pay1 kong astar: kenarinailave edilir.

>

Burun

Centigi

Katlama Kenar

Bindirme Hanallar

Cizme Yilz Astan
Kalip No:

No H

Tarih

isim  :

A

Yiin Centifi

Sekil 3. 6: Yliz astar:

»  Duzeltme ve kontroller yapildiktan sonrayiz astar: kesilir Sekil 3. 6'ya bakiniz.

3.3.2. Coraphk

Coraplik 1stampasi icin standart formun coraplik kismu tek kat kartona aktarilir.
Corapligin sigabilecegi biiyUklUkte karton katlamp hazirlanir.

Coraplik katlama kenarina Sekil 3. 7'deki gibi yaslanir ve isaretli olan 1. DOndirme
noktasina kadar olan kisim cizilir.

Sonra Sekil 3. 8'deki gibi, 1stampa arka kenar1 katlama kenarina 2 cm civarinda
kesisip teget olacak sekilde 1. Dondirme noktasindan donduriltr ve coraplik kenarinda, 1.
Doéndirme noktasi hizasindan teget olan kismin hizasina kadar olan kisim cizilir.



Katlama Cizgisi

B - |
Tek kat goraphk

1. ndirmede | ve |
| 2 10N arasi

Sekil 3. 7: Coraphgin ilk hali Sekil 3. 8: Birinci dondir me pozisyonu

Sonra Sekil 3. 9'daki gibi 1stampa arka kenarindaki en siskin kissm katlama kenarina
teget olacak sekilde, 2. DOndirme noktasindan dondurilir ve corapligin gizilmeyen
kisimlar: cizilir.

Istampa kaldirilir. Cizgilerde dizeltmeler yapilir. Coraplik kenarina Sekil 3. 10’ daki
gibi 8 mm bindirme pay1 verilir ve coraplik 1stampasi kesilir.

|
Fermuarh gizme coraphk
Katlama ¢izgisi

I
Kalip no: I‘
Numara : |
Tarih ‘l
/ fsim Ick_ t_amﬂ\
{ kesilir ‘
o . [ Katlama gizgisi AN
2. Dondiirmede gizilen | -
yerler l Bindirme payi 8 mm

Sekil 3. 9: ikinci déndiir me pozisyonu

Sekil 3. 10: Coraplik 1stamp
3.3.3. Agiz Astari

Agiz astar 1stampasinin sigacagi buyUklUkte karton katlanir. Standart form zerinden
agiz astarnn kismu katlanmis karton Uzerine kopya edilir. Standart form kaldirilir. Cizme

koncunun agiz kismina 8 mm ara isi pay: verilir. Arka cizgiye de 2 mm cat1 payr verilir.
Duzeltmeler yapildiktan sonra agiz astar: istampasi kesilir. Sekil 3.11' e bakiniz.
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Ara isi pay1 8 mm

Agiz astari Karl.:._\_mn Gizgisi
Kalip no

Numara : y A
T Cati payr 2 mm-
Tarih [

Tsim

Fotograf 3. 11: Agiz astari
3.3.4. Kong Astari

Kong astari, dis ve i¢ olmak Uzere iki tane ¢ikarilacaktir. Clnki kong astar1 6n ve arka
kenarlardan ice cati dikisi ile birlestirilecektir. Dig ve i¢ kong astar1 arasindaki tek fark,
montaj pay1 kenarinin orta kisminda (kamara boglugunda) olmalidir.

Standart formun kong¢ kismu kartona yaslanir. YUz astarina ve corapliga binme
kenarlari, 6n ve arka kenar cizgileri, agiz astarimn binecegi kenar kartona kopyalanir.
Standart form kaldirilir. On ve arka kenar gizgisine 2 mm ige ¢ati payi, agiz astarinmn
binecegi kenara 8 mm bindirme pay1 verilir. Kontrolleri yapilir, dis ve i¢ kon¢ astarlar
kesilir. Istampa ve pay bilgileri yazilir, Bakimz Sekil 3. 12.

Ige cat1 payr 2 mm

Dhs kong astan I¢ kong astan
Kalip No: Kahp No:
Numara :
Tarith

isim

Numara :
Tarih
isim

/
Coraphga binme

Corapliga binme kenari

kenan
Yiize

binme
kenan

Fotograf 3. 12: Dis veic kong astari



Daha sonra astar 1stampalar: birbirleri ile ve sayanin yuz kism 1stampalar: ile kontrol
edilir. Fotograf 3. 7' ye bakiniz.

Fotograf 3. 7: Astar 1stampalari



UYGULAMA FAALIYETI

Astar Istampalarim Cikarma

Islen Basamaklari

Oneriler

» Standart form (zerine astar seklini
Giziniz

G
H
Az Astan
r

Kong Astan

Z

Astar Standart
Formu

Sekil 3. 13: Astar standart formu

» Sayanin, yuz kismi 1stampa gizgileri ile
cakismamasina dikkat ediniz. Astarin
ylzden daha kiiclk olmast
gerekmektedir. Bu yuzden kisaltma
paylarinadikkat ediniz. Sekil 3. 13'e
bakiniz.

» Kartonlar: hazirlayiniz.

» Istampalarin sigacag: biyikltkte karton
hazirlayimz.

» Astar parcalarint kartonlara

» Astar 1stampa parcalarin farkl
kartonlara kopya ayiniz.

kopyalayiniz. » Fadliyeti hatirlayinmz.
> Dikkatli bir sekilde caligimz.
» Paylar birlestirme ve dikis 6zelliklerine
dikkat ederek veriniz.
» Paylari veriniz. » Bindirme pay1 8 mm

» Araisi pay1 8 mm
» Montg kenarini kisaltma pay1 5 mm

» Duzeltmeleri yapip astar istampal arinm
kesiniz.

» Cizgilerde, kirilmalar olmamasina dikkat
ediniz.

» Astar istampalarin birbirleri ve yiz
1stampalari ile kontrol ediniz.

» Astar istampalarinin birbirleri ile
uyumuna ve sayanin yiz istampalari ile
uyumuna dikkat ediniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)

Asagidaki cimleleri dogru veya yanlis olarak degerlendiriniz.

Lo

(...) Fermuarli cizme astar standart formu yapilirken kong On cgizgisi +1 mm
genisletilir.

(...) Astar cizgileri ile ylz cizgileri Ust Uste getirilmemeye calisilir.

(...) Araisi pay1 +12 mm'dir.

(...) Kong astar1 dig ve i¢ kong astar1 seklinde iki adet yapilir.

(...) Cizme astarlarinda bindirme pay1 5 mm' dir.

agroDd

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayinmzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddt
yasadigimz sorularlailgili konular: faaliyete donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Bayan fermuarli cizme modelinin astar istampalarim ¢ikarimz. Yaptiginiz bu
uygulamayi asagidaki 0l ciitlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Standart form Uzerine, astar seklini fort ve bombe bosluklarim
birakarak ¢izdiniz mi?
2. Kartonlari, astar istampalarinin blydklGgini distnerek hazirladiniz
mi?
3. Astar pargalarini, kartonlara standart formu sabit tutarak kopyal adiniz
mi?

4. Paylari, pergelin mesafesini bozmadan verdiniz mi?

5. Duzetmeleri yapip dizgin bir sekilde (purizsiiz bir sekilde) astar
1stampalarim kestiniz mi?

6. Astar istampalarin birbirleri ve yiz istampalar: ile bindirme yerlerine
dikkat ederek ve kampreyi uygulayarak kontrol ettiniz mi?

Toplam

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin heps “Evet” olmalidir. Eger “hayir” cevabinmz
varsa uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz Modul Degerlendirme’ ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bayan Fermuarli Cizme modulii faaliyetleri ve arastirma sonunda; kazandiginiz bilgi

ve becerileri 6lgme sorulart ile degerlendiriniz. Bu degerlendirme sonucuna goére bir sonraki
moddile gecebilirsiniz.

SE

RO

BOONODOAWONE

Asagidaki cimlelerin dogru veya yanlis olarak degerlendiriniz.

..) Cizmder gend olarak fermuarl1 ve fermuarsiz olarak yapil abilir.

..) Cizmder arka gizgiden fermuarl1 olarak dayapilabilir.

..) Uzuntopuk gevres ayagin cizmeye girmes agisindan 6nemlidir.

..) Kong yiksekligi montgj pay1 kenarindan hesgplanir.

..) Diz kapag: dti ¢izgis disey cizgiye 10° aci ile cizilmdlidir.

..) Fermuar genisligi12 mm ainr.

..) Cizmeigtampdanndaice cat1 pay1 4 mm vexilir.

..) Saya kampre makinesinde kampre vermek dahakolaydir.

..) Kampre makinesinde kampre vermek icin yapilan igampaara 30 mm pay ilave edilir.
...) Onden dikissiz yapilacak kong istampal arnda dn cizgi ile yiiz kenan araainda 16 mm
olmalidhr.

(...) Kongilegambaarkacizgideice cati olarak birlestirilecekse, cati payt 1 mm’ dir.

(...) Adar igampdan sandart formunu yaparken burun bombeigin -5 mm diistril Ur.
(...) Arkacizg Udte -2, oturmanoktasinda-4 mm dardtilir.

(...) Agstar montgj kenarini kisatmapayi -10 mm' dir.

(...) Coraplik kampre verilerek cikartilabilir.

(-..) Yz agtan kenar tarak cizgisnden dinmalichr.

AN AN AN AN AN AN AN AN

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz yanitlar cevap anahtariyla karsilastirimz.
Bu modul kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi belirleyiniz.

Y anlis cevaplandirdigimz sorularda, 6grenme faaliyetlerindeki ilgili konuya doniniz.



YETERLIK OLCME

Fermuarli bayan cizmenin standart form yapma, yuz istampalarim gikarma ve astar
1stampalarim ¢ikarma islemlerini, teknigine uygun olarak yapiniz. Y aptiginiz uygulamalari,
asagidaki dlctlere gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet | Hayrr

1. | Kalibin disii veigini bantladiniz mi?
Temel noktalari, dogru bir sekilde hesaplayip 6lgerek isaretlediniz

2 .
mi?
3 Bandi, kartona kontrpuan ve tarak ¢izgisi orta noktasindan tutarak
" | dis veig olarak aldimz mi?
4 Uzun okgeyi cizip yarisint kalip Gzerindeki olci ile kontrol ederek

bulup, bu noktadan yatay cizgiye dik disey ¢izgi ¢izdiniz mi?
Dusey cizgi Uzerinde, diz alti yuksekligi ve baldir yiksekligi
5. | yerlerini dusey cizginin, kalip alt kenarina temas ettigi noktadan
baglayarak belirlediniz mi?

Diz alti cevres ve baldir cevres olcllerini, disey cizgiye dik
olarak isaretlediniz mi?

Cizme yapim bilgilerine gore cizgilerde kirilmalar yapmadan
cizmeyi sekillendirdiniz mi?

Fermuar kamara boslugunun ortasina, kon¢ 6n cizgisinin yiz
8. | kenart ile en az 8 mm ve montg payim burunda 15, oturma
noktasinda 20 mm olacak sekilde ¢izdiniz mi?

Duzeltme ve kontroll yapip standart formu dizgin bir sekilde
kestiniz mi?

10. | Istampalarin sigacag: blyukl tkte kartonu katladimz mi?

1 Y Uzin kontrpiye kismina dondirme noktal arim dogru tespit ederek
" | kampre verdiniz mi?
12. | Kontrolleri yapip yliz istampasin diizgin bir sekilde kestiniz mi?

Kivirma, bindirme ve cat1 paylarini, pergelin mesafesini bozmadan

13 ve kenar1 kaydirmadan verdiniz mi?

14 Gamba ve koncu, kong 0n cizgisine dikkat ederek kartona kopya
" | edip kestinizmi?

15 Standart form Uzerine astar seklini fort ve bombe bosluklarin
" | birakarak ¢izdiniz mi?

16 Astar parcalarimi, kartonlara standart formu sabit tutarak

kopyaladimz mi?
17. | Paylar1, pergelin mesafesini bozmadan verdiniz mi?

Duzeltmeleri yapip diizgin bir sekilde (ptrtzsiz bir sekilde) astar
1stampalarini kestiniz mi?

YUz ve astar 1stampalarini bindirme yerlerine dikkat ederek ve
kampreyi uygulayarak kontrol ettiniz mi?
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18.

19.




DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda “hayir” cevaplarimizi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz, moduil U, tekrar ediniz.

Bitln cevaplarimiz “evet” ise modulti basar: ile tamamladinz, tebrik ederiz.

Mlgili kisi ileiletisim kurarak, bir sonraki module geginiz.



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'IN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar

AR WINEF
<|=<|<|<|o

OGRENME FAALIYETI-2 NiN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar

AR WIN
<|<|ol<|o

OGRENME FAALIYETIi-3 UN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1. Y
2. D
3. Y
4 D
5 Y




MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

Sor ular

Cevaplar
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